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INFORMACION GENERAL

Tipo de actividad: Curso de capacitacion
Duracion: 12 horas sincronicas
Modalidad: Virtual

Areas de interés: Innovacién y Tecnologia
Plataformas: Paideia/ Zoom

Docente: Mavel Torres
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. INFORMACION ACADEMICA

1. Publico Objetivo:
Estudiantes de 10 a 12 afios.

2. Presentacion:
El curso permitira a los estudiantes explorar el disefio de
experiencias de usuario (UX) mientras desarrollan habilidades
STEM como la resolucion de problemas, el pensamiento légico
y la creatividad. Utilizando la plataforma Marvel, aprenderan a
identificar necesidades, disefiar interfaces y crear prototipos
interactivos de aplicaciones. A través de actividades practicasy
colaborativas, presentaran sus proyectos en un pitch creativo,
conectando el disefio tecnoldgico con soluciones a problemas
del mundo real.

3. Certificacion:
INFOPUCP otorgara un certificado a todos los participantes
o ——0 que aprueben con una nota mayor oigual a 13 (trece). En el
| —. caso que el participante no obtenga una nota aprobatoria
@ podra solicitar la emision de una constancia de participacion,
siempre y cuando haya desarrollado el 80% de las actividades.




AVENTURAS EN UX CREANDO APPS |
CON MARVEL

4. Contenido:

Introduccién al disefio UX y Plataforma Marvel
|dentificacién de problemas y definicion de necesidades a
través del proyecto STEM

Estructura basica de una APP (Wireframes)

Creacién del prototipo en Plataforma Marvel

Pruebasy ajustes del prototipo

Pitch final: aspectos y consideraciones.

1. INFORMACION DE CONTACTO

Nombre de la Unidad: INFOPUCP - Instituto de
Informatica

. Enlace Web de la Unidad: http://infopucp.pucp.edu.pe/
Correo electrénico: inscripciones-infopucp@pucp.edu.pe
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