DISENO DE PERSONAJES Y
OBJETOS EN 3D
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am

1.

2.
3.
4
5

1.

. Plataforma: Classroom / Zoom.

Tipo de Actividad: Curso de capacitacién.
Duracion: 12 horas.

Modalidad: Presencial.

Areas de interés: Tecnologia e innovacion.

Publico Objetivo:
Estudiantes de ler, 2doy 3er grado de secundaria.

Presentacion:
En este curso el estudiante sera capaz de crear visualizaciones
En 3D sobre el disefio y modelado, enfocado a creaciéon de
Personajes u objetos para la programacién y desarrollo de
videojuegos.

Certificacion:

INFOPUC otorgara un certificado a todos los participantes que
aprueben con una nota mayor o igual a 13 (trece) y hayan asistido
al100% de clases. En el caso que el participante tenga una nota
menory haya asistido menos del 80% de clases, podra solicitar la
emision de una constancia de participacion.
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DISENO DE PERSONAJES Y

OBJETOS EN 3D

4. Contenido:
Eﬂ Tema 1: Creacion de objetos en Ms Paint 3D.
. e Tema 2: Personalizacién de un personaje 3D.
_‘ Tema 3: Orientaciony visualizacion de personajes en Blender.

Tema 4: Exportaciény visualizacion de objetos 3D.

. INFORMACION DE CONTACTO

1. Nombre de la unidad: INFOPUCP - Instituto de Informatica
2. Enlace Web de la unidad: http://infopucp.pucp.edu.pe/
3. Correo electronico: inscripciones-infopucp@pucp.edu.pe
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